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SKAITMENINIU ZAIDIMU RINKINYS - GALIMYBES
SUP TURINTIEMS MOKINIAMS

Klaipédos Litorinos mokykla, jgyvendindama Erasmus+ KA122-SCH projekta ,,Skaitmeninés
aplinkos kiirimas mokiniams, turintiems SUP*, zZengia dar vieng Zingsnj itraukiojo ir skaitmeninio
ugdymo inovacijy link. Antras Sio projekto rezultatas — interaktyvi ,,Skaitmeniniy zaidimy
laboratorija®, kurioje pristatomi trys individualizuoti skaitmeniniai Zaidimai: ,,Skai¢iy ekspedicija®,
»Atminties treniruoklis® ir ,Raidziy labirintas®. Siekiant uZztikrinti auks$ta ugdymo turinio
prieinamumg ir personalizavima, Zaidimai buvo kuriami derinant naujausias dirbtinio intelekto (DI)
galimybes ir specialiosios pedagogikos metodus.

ZAIDIMU RINKINIO ANALIZE IR PEDAGOGINE VERTE

1. ..Skaiciu ekspedicija® (matematiniai ir paZintiniai jgtidzZiai)

« Mechanika ir vizualika: Zaidimas parengtas kaip Zemélapio kelioné per 10 skirtingy stoteliy
(miskas, takelis, upé, tiltas, kalnas, vaivoryksté, pieva, pilis, raktas, lobis). Kiekviename etape
mokinys gauna i§ robotuko Skaiciuko konkre¢ia uzduoti (pvz., , Kuris skaicius
didZiausias? ).

o Pedagoginé verté:

o Prieinamumas ir aiSkumas. Naudojami dideli, kontrastingi pasirinkimo mygtukai ir
intuityvis vizualiniai elementai, palengvinantys supratimg mokiniams, turintiems
intelekto ar paZintiniy funkcijy sutrikimy.

o Motyvuojanti Zaidybinimo sistema. Galimyb¢ stebéti pazanga (surinktos Zvaigzdutés
0/10) ir palaipsniui ,,atrakinti* stoteles skatina viding motyvacijg ir savireguliacijg.

o Savoky jtvirtinimas. Padeda ugdyti matematinj mastyma, skai¢iy palyginimo ir sekos
suvokimo jgtidzius saugioje, nekritiSkoje aplinkoje.

2. ., Atminties treniruoklis* (kognityviniy funkciju ir démesio lavinimas)

e Mechanika ir vizualika. Zaidé¢jus pasitinka draugiskas personazas — robotuké Mintele.
Zaidimas susideda i§ 12 misijy, kuriose reikia jsiminti pateiktus paveikslélius (pvz., bananas,
dviratis, drugelis) per tam tikrg laikg (laikmatis matomas ekrane).

o Pedagoginé verté:

o Darbinés atminties ir démesio sutelkimas. DinamiSkas paveiksléliy jsiminimo procesas
stiprina darbing atmintj, regimgji suvokimg ir démesio iSlaikyma, kas itin svarbu
mokiniams su jvairiapusiais raidos ir (ar) kalbos sutrikimais.

o Emocinis palaikymas. Personalizuotas personazas (Mintelé) kuria palankig
mikroklimato aplinkg, mazina nerimg ir skatina vaiko jsitraukimg per zaidybinj dialoga.

3. ..RaidZiu labirintas* (kalbiniai jgiidZiai ir skaitymo prielaidos)

e Mechanika ir vizualika. Interaktyvi misija — ,, Padék robotukei Raidelei surasti kelig iki

dury!*. Mokinys mato iliustracija (pvz., medis), nepilng zodj (pvz., O EDIS) ir turi pasirinkti



https://kudariene-sketch.github.io/Skaiciu-ekspedicija/
https://kudariene-sketch.github.io/Atminties-treniruoklis/
https://kudariene-sketch.github.io/Raidziu-labirintas/

teisingg trikstama raid¢ i§ pateikty varianty (K, S, L, M). Kiekvienas teisingas atsakymas

paaukstina robotuke per vieng langelj arciau tikslo.

Pedagoginé verté:

o Foneminio suvokimo ugdymas. Padeda sieti garsg su raide, lavina fonemine¢ klausg ir
analitinj-sintetin] mastyma.

o Priezasties-pasekmés rysys. Tiesioginis vizualinis atgalinis rySys (robotukés judéjimas
link dury) padeda suprasti atlikto veiksmo pasekme, stiprina pasitikéjima savo jégomis ir
skatina savarankiskuma.

METODINIU PRIEMONIU TURTINIMAS IR
INTEGRACIJA UGDYMO PROCESE

Sis zaidimy rinkinys i§ esmés praturtina mokyklos metodinj arsenala ir atliepia pagrindinius
Erasmus+ projekte iskeltus tikslus:

1.

Ugdymo diferencijavimas ir personalizavimas:

o Zaidimai leidZia mokytojams ir pagalbos mokiniui specialistams pritaikyti uzduoéiy
sudétinguma bei tempg atsizvelgiant j individualius vaiko poreikius.

o Prieinamas skaitmeninis turinis padeda jveikti mokymosi barjerus ir jtraukti didesnj
skaiCiy mokiniy, turin¢iy SUP, j aktyvy skaitmeninj ugdyma.

Dvipusis taikymas — pamokoje ir namuose:

o Priemongés pritaikytos naudoti ne tik pamoky ar specialiyjy uzsiémimy metu mokykloje,
bet ir namy aplinkoje. Tai atliepia projekto tiksla padidinti tévy jsitraukimg j skaitmeninj
vaiko ugdyma.

Inovatyviy technologiju ir DI integracija:

o Zaidimai sukurti taikant $iuolaikinius skaitmeninius jrankius ir DI asistentus, o tai rodo
iSaugusias pedagogy skaitmenines ir profesines kompetencijas. Si patirtis leidZia
mokyklos bendruomenei tapti skaitmeninio jtraukiojo ugdymo lyderiais ir dalintis geraja
praktika Vakary Lietuvos regione.

KAIP ZAIDIMAI SUDOMINA VAIKUS?

Vizualinis aiSkumas ir estetika. Ryskios, Svarios spalvos, dideli elementai ir vizualiai
patraukliis robotuky personazai paverc¢ia mokymosi procesg malonia Zaidybine patirtimi.
AiSkis ir pasiekiami tikslai. Trumpos misijos (10—12 zingsniy) leidZia vaikui greitai patirti
sekmés jausma, kas itin svarbu stiprinant SUP turin¢iy vaiky saviverte.

Aplinka be streso. Zaidimuose i§vengta sudétingy tekstiniy instrukcijy ar gasdinanéiy
nuobaudy — klaidos tampa tiesiog galimybe pabandyti dar karta.

Finansuojama Europos Sgjungos lésomis. Sis kirinys atspindi tik autoriaus nuomone, todél

Nacionaliné agentiira ir Europos Komisija negali biiti laikomos atsakingomis uz jame pateiktq

informacijq.
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